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Jednou budu slavny

Kalendat ukazuje 1. prosince 1935. Do &tyt let bude v Ev-
rop¢ krutd valka, a kdo vi, co se jesté stane. Co je jisty,
7ze moje americkd mama, zidovského ptvodu, praveé ted
v New Yorku rodi svého synka. A to jsem ja. Jmenuji se
Dievak Elen. Mas recht, neni to moje skuteéné, dlouhé a
nudé jméno, které mi dali rodice. Je to moje umélecka pte-
zdivka, tedy pocestéla verze. Bacha, nejsem ale neSika, jak
by se mohlo zdat ze slova “dfevak”. Pfezdivka ze stfedni
$koly byla horsi. Rikali mi “Zrzek” kvili mym vlastim. Vsa-
dim se, ze ty mas lepsi. Bal jsem se, Ze si spoluzaci budou
délat ze me srandu, tak jsem je zacal bavit karetnimi triky.
Asi jsem mél talent. A razem jsem se stal oblibenym.

A co fikas mé fotce?

Uz ani nevim, kolik mi
na ni je. Letos mi bude
uZ... No, klidn¢ to spo-
Citej a vyber spravné
¢islo (81, 82, 83). To
das... Fi ha, leti to,
vid? Ale co, mam za
sebou pestry zivot.
Ackoliv nejsem youtu-
ber, jsem slavny ame-

ricky filmovy rezisér,

scénarista, spisovatel,

A

dramatik, klarinetista, herec a komik. Dostal jsem Ctyfi

Oskary, takze néco jako miliony lajkid. Jakypak nemehlo,
vid? Ackoliv, pockej, v mém osobnim zivoté¢ jsem zvoral
hodné véci. Ale o tom nékdy ptisté. Kde jsem skoncil? ... Uz
vim, ukazu ti néco malo z mého pracovniho Zivota, néco té
naucim a taky t€ nechdm néco si vyzkouset. Chces?
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Nez jsem se protrel

Nez se nauci$ néco nového, musis o mné jesté néco veédet.
Bez toho mi nemtize$ rozumét, jak bych si pfal. Neboj, neu-
nudim té¢. Mam smysl pro humor :-)

Uz tedy vi§, Ze moje matka byla Zidovka. Proto jsem cho-
dil 8 let do zidovské Skoly. Mluvil jsem zapadogermanskym
jazykem jidis. Trochu hebrejstiny, trochu némciny a zidov-
ska némcina je na svéte. Ale vétSinu jazyka jsem zapomnél.
Na co si ale vzpominam je jeden zidovsky vtip.

Rikal jsem ti, e mam rad humor. Tak schvélng, jestli znas
tenhle starej. Kohn vidi v galerii obraz “Narozeni Pané” a
tika si: "Ti krestani jsou teda divni. Na Saty nemaji, spi
v chléve, ale musi se nechat vymalovat od Rembrandta."
Zni to jako blazniva zvést, ale je pravdiva. Jezi§ se narodil
jako Cloveék v bidg, aby se o to jasnéji mohlo ukézat, jak moc
je steédry, laskavy a soucitny.

Psanim gagi, tj. komickych situaci, které se jakoby ted’
dé&ji pred tvyma o€ima, jsem se snazil vyjadiit své emoce.
A musim fict, ze nekteré noviny mély zajem. Vydélal jsem
takhle moje prvni penize. Prosté z toho nic se v 16ti letech
stavalo néco. Dostal jsem prvni spisovatelskou praci. A za-
¢al jsem si fikat Dievak Elen.




Tak nevim, jestli jsi se smal prvnimu vtipu. Ted’ mas Sanci
ty. Zkus napsat néco vtipného do prazdné bubliny v obrazku
vedle. A zapamatyj si ho, mily ¢tenafi, abys mi ho mohl fict.

Réd se zasm¢&ji tvému vtipu, az se uvidime tvaii v tvar.

A pro inspiraci si muze$ precist literarni predlohu pro uve-
deny obrazek z 14. kapitoly knihy Exodus, protoze i tento
pfibéh je based on true story (zaloZen na pravdivém piibé-
hu). Mam rad takové piibéhy, protoze jsou hodn¢ opravdo-
vé. Na druhou stranu jsem mél vzdycky bujnou fantazii. Ne-
ni pro mé tézké vymyslet, napsat a zrezirovat vlastni napad.

A co ty? Mas napady a sny?

Hudba si meé ziskala

Vzdycky jsem se chtél naucit hrat na hudebni nastroj. Za-
miloval jsem se do jazzu ¢ili dzezu.

NEW ORLEANS JAZZ &

HERITAGE FESTIVAL

™

,,,,,,

predpokladam, ze jsi vidél néjaky muj film, kde obcas zasni.
Zkus tfeba néco od jedné z ikon jazzu, hudebnika Woodyho
Hermana. Posloucham ho potad dokola, tfeba tohle. Vlastné
me ovlivnil natolik, ze jsem si zménil mé rodné jméno na
Woody. A taky jsem se naucil hrat na klarinet. Uz vi$, kdo
jsem?

A vubec, co je to ten dzez za hudebni zanr? Nejdiiv je
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tieba si vysvétlit nazev. Slovnik ti ptelozi, Ze toto slovo zna-
mena “zvasty, Smrnc, groteskni, barvity”. Pojmenovani vSak
vzniklo né&jakou chybou, udajné ze slova jas(mine). Jasmino-
va vuné totiz tou dobou v New Orleans fréela. Jazz vznikl
na zacatku 20. stoleti na jihu Spojenych stati americkych, ve
mésté New Orleans. Jazz spojuje rytmy africké a evropské

hudby. Pfirozené¢.

Vétsina obyvatel, pies 60%, jsou Afroamericané, a ti maji
hudbu v krvi, jak se fikd. New Orleans bylo za Francouzi,
meést USA. Lezi na fece Mississippi, nejdelsi fece Severni
Ameriky.

Tak to byl jeden z mych snti. Mimochodem, malem bych
zapomnél, Ze jsem se dostal se svou jazzovou kapelou i
do Prahy. A bylo to super!

Ale ten nejvétsi sen byl od jisté doby ten filmovy. Proto
jsem také studoval na vysoké Skole komunikaci a film. A
protoze jsem nebyl snazivy student, vykopli mé. Takze by se

mohlo zdat, ze se sen mohl rozplynout. Ale kdepak!

Nejlepsi film

A7 kdyz jsem dostal za jeden film ¢étyti Oskary, uvédomil
jsem si, ze se mi ten sen splnil. Seb&hlo se to tak néjak...
okolnosti... Ten film je o muzi, ktery chce ziskat lasku zeny
s velkou chuti stat se zpévackou. Zvolil jsem netradi¢ni pfi-
stup filmového zpracovani. Pouzil jsem titulky, diskuzi s
divakem, vtipy apod.

Timhle si film ziskal mé kolegy z Akademie filmového
umeéni a véd, kterda udéluje kazdy rok Cenu Akademie
(Academy Award). Ty ji znas urcit¢ pod nazvem Oskar jako

nejprestiznéjsi filmové ocenéni.




Kdo by neznal zlatou sosku. Chodi si pro ni herci, reziséfi,
scéndristi apod. uz od roku 1929. Dokonce tii ¢eské snimky
ziskaly Oskara (Obchod na korze, Ostie sledované vlaky a
Kolja).

Jak ziskat takovou sosku? Filmy za uplynuly rok hodnoti
kolem 6 000 ¢lentt Akademie. Takze musi§ natocit tak dobry
film, ktery zaujme tisice odbornikti od fochu. A to da zabrat
desitkdm lidi, ktefi film doslova vyrabé&ji mésice. Dejme
tomu, Ze se ti to povedlo. Predstav si, ze jsi v divadle Dolby
Theatre v Los Angeles, v samotném srdci Hollywoodu, drzi$
zlatou sosku rytife s mecem na podstavci z filmovych civek.
A tutové by té€ nezajimalo, jak se vyrabi. Civél bys na ten
lesk zlatavé barvy, zafi reflektort a uzival by sis bouilivy
aplaus.

A vyrabi se jak teda? Haha. Uz 36 let je vyrabi chicagska
firma R. S. Owens. Jednu sosku trva vyrobit 10 dni. Za tu
dobu jich spole¢nost vyrobila na 4 000 ks. Soska rytife je
vysokéd 34 centimetri a vazi 3,85 kilogramu. Vyrabi se ze
slitiny oznacované jako britannium, kterou tvoii hlavné cin,
trosku antimonu a malinko médi. Soska se po odliti brousi,

lesti a pozlacuje 24karatovym zlatem.

Po peclivé kontrole se zabali, letecky se dopravi do Los
Angeles, rozbali se krabice, soska se vynda, rozlepi se obal-

ka se jménem vitéze a jméno se vyryje na podstavec.

Tak to bychom méli. Tedy mél bych dodat, Ze kromé hod-
noceni filmi se Akademie filmového uméni a véd stard
o jejich archivaci, vydava publikace, podporuje studenty,
zacCinajici filmate, apod..
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I ja bych té chtél podpofit a povzbudit ke sledovani, hod-
noceni a vyrabéni filmt. Také jsem ti to slibil uz na zacatku.
A ted je to tady.

Drevak Elan doporucuje

Vis, ze mam rad filmy inspirované skutecnymi osudy. Vi
také, ze mam zidovské kotfeny. Tak ziustaneme u jednoho
zidovského piibchu. Ten pfibéh zndS. Od ledna pravidelné
¢tes knihu Jozue. Podivej se na jedno moc pekné audiovizu-
alni zpracovani se slovenskymi titulky - zde na Youtube.

Jozue si pocinal velmi proziravé, byl to velmi dobry
stratég. Umél promyslet jedndni protivnika dopfedu a mél

ako vyslobodzuje Izrael od znicenia Kanaanéanmi.
”m
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prehled o uzemi protivnika. Jozue byl hrdina v oéich Izrael-
cl. Vybojoval velmi dulezité bitvy. Vesel s nimi do zaslibe-
né zeme, a tak splnil to, ¢im ho Blh povetil.

Jenze, muzes si fict, Ze se to stalo davno. A ja ti namitnu,
ze kazdy z nas je trochu Jozue. Ty i ja stojime na Bozi strané
pred bitvami nasich obycejnych zivotd. Naznacil jsem ti na
zacatku, ze jsem leccos pokazil. Tfeba moje manzelstvi se
mi dvakrat nepovedlo. Potfeti jsem nasel “tu pravou”, ale
pokladam to za selhani, za prohrané bitvy. Ja vim, nemas
manzelku/ manzela. I Jozue prohral. A co ty? Bojoval jsi
né&jakou bitvu se spoluzaky, se sourozenci, s rodici, se sebou
samym? Prohral jsi? Urcité budes stat pred vyzvami. A zale-
Zi jen na tobé, jak si budes pocinat.

Jozue se po prohrané bitvé vzchopil. Spolehl se na Boha.
Spolehl se znovu na Bozi slovo “Posilni se a bud’ odvazny,
neméj strach a nedés se, protoze Hospodin, tviij Bith, bude s
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tebou vsude, kam piijdes.” A Jozue vyhral. Bozi slovo je
jako posilovna, kterd ti pomize se ptipravit na tvé boje a

zvitézit.
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Ptikladem dnesnich Jozut jsou pro m¢ mimo jiné otcové.
Film o chlapech od rodin to ma v nazvu - Odvazni
(Courageous). Otcové musi byt odvazni a udatni jako Jozue.
A matky maji zase rady, kdyz mtzou byt vedle silnych a
stateCnych muzi. A ted’ se pojd'me podivat na tento film
o¢ima filmate. Trailer k filmu je dostupny zde na Youtube.
Naucime se kus femesla.

Zaklady filmu

Takze hlavné, hlavné to chce napad. V mém pfipadé je to
jednoduché. M¢I jsem obdobi, kdy jsem dokézal kazdy rok
natocit jeden film, mél jsem spoustu napadu, tj. namétd. To
bylo néco.

NAMET na ptibéh je n&jaka prvni predstava popisujici
struéné déj a prostiedi, kde se to odehrava. Nezatézuji se
presnou charakteristikou postav ani dialogy. Pozdéji ovSem
musim namét rozpracovat do promysleného literarniho a

technického scénare (storyboardu - je vidét na obrazku).

Aktivita: Koukni na trailer k filmu. Popfemyslej, co
bylo namétem k natoceni tohoto filmu?

Odpoved’:

Ted to zaGina byt “véda”. SCENAR je v podstaté kom-
pletni navod jak natocit film. Obsahuje popis déje, dialogy,
zvuky, hudbu. Scénaf je manual pro nato¢eni pfibéhu. Coko-

OBRAZ T
POPIS DEJE DIALOG | HUDBA |  RUCHY | POZNAMKA

\

li, co chceme, aby bylo natoceno, musi byt ve scénati popsa-
no. Krome toho si musis§ odpoveédét na otazky co, proc, a jak
budeme tocit. Neni mozné zaujmout vSechny divaky, proto
je nutné stanovit konkrétni cilovou skupinu (pro déti, pro
dospélé) a pro ni film pfipravit.

A aby to déavalo smysl, tak pro mij tym pracuje vzdy Clo-
vek, ktery ma na starosti DRAMATURGII. Dramaturg zajis-
t'uje, aby byla dodrzena logika filmu, spad déje a puvodni
cil. Film musi mit jasny zacatek, prostfedek a konec.
Na pocatku piibéhu seznamuji s hlavnimi postavami. Potom
ptijde né&jaky konflikt mezi nimi v fadé akci, vyvrcholeni
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konfliktu a nakonec jeho rozieseni a zakonceni pfib&hu.

Aktivita: Kdo jsou hlavni postavy filmu Odvazni? Za-
krouzkuj spravnou odpovéd’: a) otcové, b) matky, déti.

Z traileru se da vysledovat alespon jedna krize/ konflik
hlavnich postav, ktery posunul d¢j filmu zase dal. Dokazes
ten problém vysledovat?

Odpoved’:

Spravné odpovédi: 1a, 2.jedna krize/ konflikt - otcové ne-
travi s détmi Cas, nejsou vzory

A protoze film je pfibéh formou obrazki, KAMERA je

B o <
'—-ﬁ o '.l-‘....
Sirokouhly zabér

zakladni vyrazovy prostiedek. Snimkiim zaznamenanym
kamerou od zapnuti kamery po vypnuti kamery se fika
zabér.

Je tfeba si doptfedu dobie rozmyslet co chceme tocit a dob-
fe to rozlozit do jednotlivych zabért. Tady fakt bacha. Ne-

staci zapnout Cervené tlacitko. Také se stava, ze doma pouzi-

vate zoom pro zdiraznéni Casti déje vyfezem obrazu. Ale
Casté uziti unavuje divakovy oci - otravuje to, aby bylo jas-
no.

V mych filmech se nezoomuje. Vymyslime radéji nizné
velikosti zabéru - vyfez natacené skutecnosti, které stiida-
me. To je to kouzlo. A podpotime ho jesté tim, kdyz nikdy
nestiihdme dva stejné zabéry za sebe. Kazda velikost zabéru
ma jinou funkci a vyvolava u divdka jiné emoce. Velikost
zabéru se pométuje metitkem cloveéka i v pripadé, Ze tocime
zvife nebo véc. Z hlediska kompozice se kameraman snazi,
aby postava nikdy nebyla ohrani¢ena v kloubech, tj. v kole-
ni, v lokti apod. Takze jaké velikosti zabéri miizeme nato-
¢it?




o zabér exteriéru krajiny, mésta,
davu lidi apod.,
e konkrétni lidska postava neni
Velky celek rozpoznatelna,
e muze mit velky emotivni naboj,
pokud ma zobrazit samotu,
opusténost

o bézny zabér, vidime celou
postavu, okoli a pfirodu,
Celek o vytvarné je akeni, protoze se
v ném odehravaji akce, vétsinou
obsahuje vice jednajicich postav

o typicky filmovy zabér, \
e postava je zhruba po pas, = y m 2 I

e postava uz ma prostor zahrat g -
Polocelek omooe. | : b
e vhodné ke znazornéni situace

s e

e pozadi ustupuje a podstatny se
stava herclv vyraz,
= ¢ zesiluje kontakt s divakem,
Polodetail | | detail rozviji konfiikt, dava
poznat vnitfni stav jednajici
postavy a charakter

e pozadi uz ustoupilo uplnég,
nevime, kde se nachazime,
. o velky prostor ma herecky vyraz a
Detall kazda zména je patrn3,
e detail vzbuzuje emoce

o jeSté mensich €asti detailu,

e UCinky: paroduje, personifikuje,
utoci, ohrozuje, budi napéti

, . hrizu, strach, soucit i tfreba Gzas,

Velky detall e dramaticky velmi silny az
drasticky,

e nepfirozeny zabér, nemél by se
pouzivat prilis casto (neni z filmu Odvazni)

Mozna si ted” uvédomujes, jak je naroéné rozmyslet
doptedu kazdy zabér a jeho velikost. A predstav si, ze to
neni vSechno. Co schazi? Tak tfeba kamera mulze snimat
scénu pod néjakym thlem.

Kamera snima postavu ve vySce hlavy, jakoby ,,pohledem
pfimo do oc¢i“ - normalni pohled. Pokud snimame
Cloveéka, nebo rekvizity shora, postaveni kamery fikame
nadhled. Nadhled vyvolava jak asociace pfevahy a moci,
tak potfebu ochrany a laskavosti. Extrémni nadhled z velké
vysky napf. z letadla, z balénu apod. se nazyva ,ptaci
perspektiva“. Pohled zdola na osobu nebo rekvizity
nazyvame podhled. Pokud chceme zdlraznit strach, vyznam
¢i ,,velikost™ protivnika, vzdy se v takovych ptipadech voli
podhled. Extrémni podhled z hlubokého podhledu napi. ze
zemé, z propasti apod., se nazyva ,,zabi perspektiva®.
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Doposud jsem kameru nechal stat. Jenze kameru mizeme
rozpohybovat. Dost velkou ¢ast filmi tocime na stativu, ka-

mera se nehybe. Ma to beze-
sporu vyhody. Obraz se ne-
klepe, mtizeme si v klidu
ptipravit  velikost zabéru,
rozmisténi postav a rekvizit
(kompozici). Jenze nékdy se
hodi ptidat do scény napéti,
tak si beru kameru do ruky.
V zébéru by mél byt vzdy néjaky pohyb — d&j nebo pohyb

kamery.

Zpét k pohybu kamery na stativu a na jednom stanovisti.
Kdyz se kamera otaci (nebol-li $venkuje) v horizontalni rovi-
né, fika se tomu panorama Dostadvame pohyb do zdbéru v
ptipadé€ nehybnych objekti, ptipadné sledujeme véci v akci.

Vertikalni §venk, pohyb nahoru a dolu, méni thel (rakurz),
ktery svira osa objektivu s vodorovnou rovinou. Ziskame tak
zab&r z nadhledu ¢i podhledu.

A jak to vypada, kdyz kamara méni své stanovisté? Kame-
ra se muze piesouvat bliz nebo dal vici predmétu. Kamera
se také mtize pohybovat podél pfedmétu. Tteba si piedstavte,
ze sedite s kamerou v auté, které jede hned vedle jedouciho
cyklisty. Poslednim typem pohybu je tzv. zdvih. Cela kame-

ra se pohybuje v jednom thlu nahoru a dolu. Neméni se ra-

kurz.

Na konec je tfeba fict, ze vSechny pohyby by mély byt
pomalé a plynulé. Neméli bychom d€lat dlouhé Svenky. Po-
kud uz chces zoomovat, tak velmi nenapadné. Na zacatku i
na konci kazdého Svenku by mél byt dostatecné dlouhy sta-
ticky zabér kvuli dal§im upravam. I obsahové by kazdy za-
bér mél mit jasny zacatek a jasny konec — je tfeba si to do-
piedu rozmyslet. Je 1épe natacet se stativem nebo podpérou,
pokud tfes kamery nema obsahovy vyznam.

A uplné posledni véc, ktera je zasadni. Drzim se ji jako
slepy své hole. Je fe¢ o filmova ose. Tahle osa je pomyslna
cara, ktera spojuje dva objekty, ale nesmi byt pii nataceni
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chybné ptekracovana.

Rozd¢luje prostor na dvé €asti — je na nas, z které strany

N ~- .

budeme tocit, ale nesmime stfidat dvé strany. To vede ke
zmateni divaka. Napf. ve fotbale nebo v hokeji, kdyby byly
kamery prepinamy pies osu (stfidave z jedné a druhé strany),
neveédéli bychom kdo kam utoci a bylo by obtizné d¢j sledo-
vat. Filmova osa spojuje dvé hlavni postavy piibéhu. Na
obrazku z filmu je vidét domalovana ¢ara - filmova osa.

%
spravné

a\

spravné

Z naseho pohledu se kamera mtze pohybovat pouze k té
¢are, pred herce. Kamera nemize jen tak prekrocit tuto ¢aru.
Ale mozné to je. Jak piekrocit filmovou osu spravné? Kame-
ra se premisti jizdou tak, ze premisténi je vidét v zabéru. Osu
muze piekroCit sam herec, coz zase musi byt vidét a pohyb
herce musi mit logiku. Tfeti moznosti je stfih pfes detail.
Mezi dva podobné zabéry vlozime zabér jiné velikosti.

Co fict zavérem? Film je véda. Film je zaroven uméni. Bez
filmi a pohyblivych obrazkt si dnes nedovedu predstavit
svét. Co ty? Jsem $tastny, Ze tim mohu slusné vyjadfit svij
nazor a bavit své divaky. Sem tam ziskdm n&jaké ocenéni a
sem tam si zahraji se svou kapelou jazz. Ale vzdycky se té-
§im, ze se svym filmovym tymem hovoiim na place jednim
filmovym jazykem. Spole¢né vytvaiime spoustu zabérd riz-
né velikosti a pohledt, abychom mohli divakiim nabidnout
nas pohled na svét. TeCka. Uz se nemohu dockat na tvé fil-
mové zpracovani mych namétt. Hezky se uc, abys zabodo-

val.




